Zatgcznik nr 17 do Uchwaty Nr 92 - 2024/2025 SGGW z dnia 26 maja 2025 r. w sprawie ustalenia programéw studiéw podyplomowych
prowadzonych w Szkole Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie obowigzujacych
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Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu:
Nazwa studiéow podyplomowych:
Poziom:

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukohczenia studiéow na danym
poziomie:

Czas trwania studiow (liczba semestréw):

Odniesienie do poziomu PRK:

Informacje podstawowe

Wydziat Zastosowan Informatyki i Matematyki
Inzynieria uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji

studia podyplomowe

30

PRK 6
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Opis studiow podyplomowych

Cele ksztatcenia, opis grupy odbiorcow
Celami ksztatcenia studiéw sa:

zapoznanie studentéw z podstawami i zaawansowanymi technikami jezyka Python;

pokazanie podstaw teoretycznych wybranych metod sztucznej inteligencji (SI/Al);

wprowadzenie do podstaw Uczenia Maszynowego (UM/ML) z wykorzystaniem jezyka Python;

zdobycie praktycznych umiejetnosci projektowania, okreslania wymagan i programowania aplikacji do UM;

przygotowanie do samodzielnego wdrazania ustug Sl w srodowiskach produkcyjnych;

rozwijanie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z konteneryzacja, orkiestracjg oraz implementacjg APl wspierajacych
rozwigzania SI.

ouewNE

Studia na kierunku Inzynieria uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji (ang. Machine Learning and Artificial Intelligence
Engineering) dedykowane sa dla réznych grup odbiorcéw, w zaleznosci od ich zainteresowan, wyksztatcenia i celéw zawodowych.
Typowe grupy docelowe:

1. Studenci studiéw drugiego stopnia kierunkéw technicznych i informatycznych.
Studenci, ktdérzy posiadajg juz podstawowg wiedze z zakresu matematyki, informatyki lub inzynierii i chcieliby poszerzy¢ swoje
umiejetnosci w obszarze sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego.

2. Specjalisci z branzy IT, ktérzy chca specjalizowad sie w Al/ML
Osoby, ktére juz pracujg w branzy IT lub innych dziedzinach zwigzanych z technologiami, ale chca przejs¢ na bardziej
zaawansowang specjalizacje w sztucznej inteligencji i uczeniu maszynowym.

3. Profesjonalisci z innych dziedzin, ktérzy chca przejs¢ do branzy Al
Osoby z doswiadczeniem w innych dziedzinach (np. matematycy, statystycy, ekonomisci, inzynierowie), ktére maja juz solidne
podstawy matematyczne lub analityczne, ale pragng zdoby¢ kompetencje zwigzane z Al/ML.

4. Przedsiebiorcy i menedzerowie technologiczni
Osoby prowadzace wiasng dziatalnos¢ gospodarcza w branzy technologicznej lub menedzerowie, ktérzy chca lepiej zrozumied
mozliwosci i zastosowania sztucznej inteligencji w réznych branzach.

5. Naukowcy i osoby zainteresowane praca naukowa w dziedzinie Al
Osoby, ktére chca podjgé prace badawczg w zakresie sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, w tym w $rodowiskach
akademickich, rzadowych lub prywatnych osrodkach badawczo-rozwojowych.

6. Wszyscy, ktérzy pragna kariery w nowych i rozwijajacych sie dziedzinach Al
Osoby, ktére dopiero zaczynajg swoja kariere zawodowg i chca zdoby¢ umiejetnosci, ktére beda bardzo poszukiwane w
przysztosci, w tym w takich obszarach jak robotyka, autonomiczne pojazdy, analiza danych medycznych czy rozpoznawanie
obrazéw.

Charakterystyka studiow podyplomowych

Studia podyplomowe na kierunku Inzynieria uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji sa skierowane do szerokiego kregu odbiorcéw
- od studentdw i profesjonalistéw z technicznych dziedzin, po przedsiebiorcédw i pasjonatéw nowych technologii. Celem jest nie tylko
przekazanie wiedzy teoretycznej, ale takze rozwijanie praktycznych umiejetnosci, ktére pozwolg na zastosowanie sztucznej inteligencji
w réznych sektorach gospodarki, nauki i zycia codziennego.

Stuchacze w trakcie trwania studiéw poznajg techniki programowania w jezyku Python, podstawy teoretyczne metod SI, techniki
wdrazania i testowania gotowych aplikacji. Duzy nacisk kfadziony jest na praktyczny aspekt zdobytej wiedzy. Wiekszo$¢ prowadzonych
przedmiotéw konczy sie projektem co znaczaco utrwala w sposéb praktyczny wiedze zdobyta na zajeciach.

Prowadzacy zajecia majg zaréwno doswiadczenie akademickie jak réwniez pracuja na rynku, tworzac rozwigzania z szerokorozumianej
branzy SI.

Studia s owocem wspoétpracy Wydziatu Zastosowan Informatyki i Matematyki i firmy SAGES, ktéra prowadzi szkolenia i jest dostawca
oprogramowania opartego na Sl.

Wymiar, zasady i forma odbywania oraz zaliczania praktyk

W trakcie studiow podyplomowych Inzynieria uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji nie przewiduje sie praktyki zawodowe;.

Warunki ukonczenia studiéw podyplomowych

Warunkiem ukonczenia studidw jest uzyskanie zaliczen i pozytywnych wynikéw egzamindw koncowych ze wszystkich przedmiotéw
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objetych programem studidw.

Wynik koncowy jest Srednig arytmetyczna ocen z zaliczen i egzaminéw uzyskanych z poszczegélnych przedmiotdw.

Zasady i tryb rekrutacji

O przyjecie na studia podyplomowe moga ubiegac sie kandydaci posiadajacy dyplom ukohczenia przynajmniej studiéw pierwszego
stopnia. Kandydaci przyjmowani sg wg kolejnosci zgtoszen.

W terminach okreslonych w harmonogramie rekrutacji, kandydat:

rejestruje sie w systemie rekrutacyjnym SGGW i dotgcza w nim skany dokumentdéw niezbednych do kwalifikacji,

otrzymuje informacje o zakwalifikowaniu lub nie,

dostarcza wymagane dokumenty,

wnosi na wskazany numer konta, wtasciwy danym studiom podyplomowym optate za pierwszy semestr studiéw w terminie 14
dni od otrzymania informacji o zakwalifikowaniu kandydata na studia.

e po dostarczeniu wymaganych dokumentéw, zgodnych z przedstawionymi do kwalifikacji w systemie rekrutacyjnym oraz
potwierdzeniu wniesienia opfaty - otrzymuje informacje o przyjeciu na studia podyplomowe.

W przypadku nieuruchomienia danej edycji studiéw podyplomowych kandydat otrzymuje informacje w tej sprawie oraz zwrot
wniesionych optat. Harmonogram przebiegu rekrutacji okreslany jest odrebnie dla kazdej edycji studiéw podyplomowych. Zgtoszenia
przyjmowane sg w terminie do czternastu dni przed rozpoczeciem pierwszego semestru studiéw, ktérego date okresla aktualne
zarzadzenie rektora w sprawie organizacji roku akademickiego.
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Wiedza

Kod
InzUczM_K6_W01

InzUczM_K6_W02

InzUczM_K6_WO03

InzUczM_K6_WO04

InzZUczM_K6_WO05

InzUczM_K6_WO06

Umiejetnosci

Kod
InzZUczM_K6_U01
InzUczM_K6_U02

InzUczM K6 _U03

InzUczM_K6_U04
InzUczM_K6_U05

InzUczM_K6_U06

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie szczegétowe zagadnienia z zakresu algorytmiki oraz
projektowania i programowania obiektowego

Absolwent zna i rozumie dziatanie wybranych metod uczenia maszynowego i sztucznej
inteligencji, w tym uczenia gtebokiego

Absolwent zna i rozumie zasady wdrazania szeroko pojetych systeméw uczenia
maszynowego

Absolwent zna i rozumie profesjonalne zasady etyczne, rozumie konieczno$¢ rozwazania
spotecznych skutkéw wprowadzania sztucznej inteligencji

Absolwent zna i rozumie metody zarzadzania ztozonymi przedsiewzieciami
informatycznymi

Absolwent zna i rozumie zastosowania sztucznej inteligencji SI w innych naukach

Tresc

Absolwent potrafi projektowac wydajne algorytmy i uzasadniac ich poprawnos¢
Absolwent potrafi zredagowa¢, przeanalizowa¢, a nastepnie zrealizowa¢ wymagania w
przedsiewzieciach zwigzanych z sztuczng inteligencja, analiza, eksploracja i prezentacja
danych o réznorodnym pochodzeniu

Absolwent potrafi oceni¢ niezawodnos¢ i wydajnos¢ systemu komputerowego oraz
rozwigzan programowych i sprzetowych w nim zastosowanych

Absolwent potrafi poprawnie zaprojektowac i zweryfikowac eksperyment oparty na SI
Absolwent potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci wizualizacji danych

Absolwent potrafi samodzielnie okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i realizowa¢ proces
samoksztatcenia

Kompetencje spoteczne

Kod
InzUczM_K6_KO01

InzUczM_K6_KO02

InzZUczM_K6_KO03

Efekty uczenia sie

Tres¢
Absolwent jest gotéw do kontynuacji ksztatcenia oraz ma $wiadomos¢ potrzeby i zdolnos¢
do samoksztatcenia w ramach procesu ksztatcenia przez cate zycie

Absolwent jest gotéw do odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadania, zwigzane z
praca zespotowa

Absolwent jest gotéw do przekazywania spoteczefnstwu w sposéb powszechnie zrozumiaty
- m.in. poprzez srodki masowego przekazu - informacji o osiggnieciach informatyki i
innych aspektach dziatalnosci informatyka

PRK
P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WK

P6S_WK

P6S_WK

PRK

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UK
P6S_UO
P6S_UU

PRK
P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR
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Plan studiow

Semestr 1

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Programowanie w Pythonie

Przetwarzanie i wizualizacja danych

Uczenie maszynowe

Zaawansowane programowanie w Pythonie

Suma

Semestr 2

Przedmiot

Cwiczenia laboratoryjne: 16, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne
synchroniczne: 16

Cwiczenia laboratoryjne: 16, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne
synchroniczne: 16

Wyktad: 8, w tym zajecia zdalne:

* Wykfad synchroniczny: 8
Cwiczenia laboratoryjne: 24, w tym
zajecia zdalne:

* Cwiczenia laboratoryjne
synchroniczne: 24

Cwiczenia laboratoryjne: 16, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne
synchroniczne: 16

80

Liczba godzin

3

15

Punkty ECTS

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Forma weryfikacji

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Implementacja systemoéw Al
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Cwiczenia laboratoryjne: 16, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne
synchroniczne: 16

3

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Gtebokie sieci neuronowe

Wdrazanie rozwigzan Al

Suma
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Wyktad: 8, w tym zajecia zdalne: 6
* Wyktad synchroniczny: 8

Cwiczenia laboratoryjne: 24, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne

synchroniczne: 24

Wyktad: 8, w tym zajecia zdalne: 6
* Wyktad synchroniczny: 8

Cwiczenia laboratoryjne: 24, w tym
zajecia zdalne:

« Cwiczenia laboratoryjne

synchroniczne: 24

80 15

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Matryca efektow uczenia sie

2025/26/N_Z/6/ZIM/InzUczM/all

Przedmiot

Programowanie w Pythonie

Przetwarzanie i wizualizacja danych

Uczenie maszynowe

Zaawansowane programowanie w Pythonie

Implementacja systemoéw Al

Gtebokie sieci neuronowe
Wdrazanie rozwigzah Al
Suma (obowigzkowy):
Suma (fakultatywny):

Suma:
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Specjalnos¢ Obligatoryjnos¢

O |lo o oo oo

Semestr

1s

1s

1s

2s

2s

2s

InzUczM_K6_WO01
InzUczM_K6_W02
InzUczM_K6_W03
InzUczM_K6_WO04
InzUczM_K6_WO05
InzUczM_K6_WO06
InzUczM_K6_U04
InzUczM_K6_KO02

InzUczM K6 U01
InzUczM K6 U02
InzUczM K6 U03
InzUczM K6 UO05
InzUczM K6 U06
InzUczM K6 K01
InzZUczM K6 K03
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